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gIAULIU TECHNINES KURYBOS CENTRO NAUJIENLAISKIS

Jeigu paklaustumete manes, ka iSskirc¢iau Centre Siemet SIAME NUMERYJE:

— tai blity augimas. Siais metais Centre programas lanke

beveik 600 mokiniy. Smagu zinoti, kad vis daugiau MOKINIU MINKgTuJu
vaiky ir jaunimo atranda techninés kirybos pasaulj. GEBEJIMU VERTINIMO

Tai rodo, kad miisy pastangos plétoti Centrg ir STEAM

veiklas turi apciuopiamg poveikj. Vaiky ir jaunimo SVARBA
susidoméjimas ir pasiryzimas mokytis ir tyrineti NEFORMAL'AJAME
naujoves mums yra didziulé motyvacija toliau augti ir §V|ET|ME

tobuleti.

S . o _ MOKSLO FESTIVALIS
Dziaugiuosi, kad Siemet Centro komandg papildé naujuy, . - .
" "
jaunuy, kiirybingy ir entuziastingy mokytojy biirys. Ju, ir ERDVELAIVIS ZEME

visy Centro mokytojuy, déka mes kuriame aplinka, kur

kiekvienas mokinys gali atrasti aistra Kkurti, EDUKACIJOS CENTRE

eksperementuoti ir augti.

MUSY PAMOKOS

Mieli téveliai, toliau skatinkite savo vaikuose

zingeiduma, nora siekti aukStesniy tiksly. Jisy

palaikymas jiems yra labai svarbus. Jiis esate MOBILIOSIOS
nepakeic¢iame grandis visame ugdymo procese. FOTOGRAFIJOS BUREL'O
PARODOS "SIAULIAI"
ATIDARYMAS

Grazios vasaros ir iki susitikimo rugséjo 1 d.

Siauliy techninés kiirybos centro direktorius
Roman §arpanov



Mokiniy minkstyjy gebéjimy vertinimo svarba
neformaliajame Svietime

Siuolaikinéje $vietimo sistemoje neformalusis $vietimas vis labiau jgauna pripazinimg ir svarbag. Jis
atlieka svarby vaidmenj ugdant mokiniy minks$tuosius gebéjimus, kurie yra bitini siekiant formuoti
visapusiSkg asmenybe. Minkstieji gebeéjimai apima emocinj intelektg, bendravimg, lyderyste, kritinj
mastyma, kirybiskuma ir kitus jgtidzius, kurie padeda mokiniams séekmingai jsisavinti informacija, jgyti
socialines kompetencijas ir pasirengti ateities iSStikiams.

Kiekviena Salis gali tureti savo unikaly pozitrj ] mokiniy minks$tyjy gebéjimy vertinimg. Kai kurios $alys
integruoja minks$tyjy gebéjimy vertinima | nacionaline mokymo programa ir jvertinimo sistemg.
Pavyzdziui, Singapire naudojama holistine mokiniy vertinimo sistema, kurioje jvertinamos ne tik
akademineés Zinios, bet ir kairybiskumo, lyderystés, socialiniy jgudziy ir kity minkstujy gebejimy sritys.
Sios $alies mokiniai vertinami naudojant jvairias vertinimo priemones, jskaitant asmeninius
projektinius darbus, grupinius projektus ir individualius pokalbius.

Taciau daugelio Saliy mokyklose dazniau akcentuojama akademinés sékmés svarba, pabréziant mokiniy
gebéjimus jsisavinti faktus, atlikti testus ar iSmokti konkrecius dalykus. Minkstieji gebéjimai yra lygiai
tokia pat svarbi sritis, kuri gali ir turéty biiti vertinama ir skatinama neformaliojoje Svietimo aplinkoje.
Kodeél minkStieji gebéjimai tokie svarbis? Kritinis mastymas leidzia mokiniams analizuoti, vertinti ir
prieiti prie iSvady remiantis turima informacija. KarybiSkumas skatina naujy idéjy generavima,
problemy sprendimg ir novatoriSkuma. Bendravimo jgtdziai padeda mokiniams geriau suprasti kitus
zmones, bendradarbiauti su jais, iSreik$ti savo mintis ir idéjas. Lyderystés jgudziai skatina iniciatyva,
atsakomybe ir gebéjima jtikinti kitus. Be to, minksStieji gebéjimai yra nepakeic¢iami socialinio ir emocinio
intelekto dalis. Jie padeda mokiniams jgyti empatijos, tolerancijos ir konflikty

sprendimo jgiidZius. Sie gebéjimai yra esminiai formuojant socialine -
kompetencijg, kuri reikalinga sekmingam bendravimui su kitais T
zmonémis ir integracijai j visuomene.

Nors tradiciniai mokymo metodai daznai yra orientuoti |
akademiniy rezultaty matavima, neformalusis S$vietimas turi
potencialg efektyviau vertinti minksStuosius gebéjimus.
Neformaliojoje  Svietimo aplinkoje mokiniams suteikiama

galimybé dalyvauti jvairiose veiklose, kurios skatina jy minksStujy

gebéjimy vystymasi.



Neformaliojoje  Svietimo aplinkoje mokiniams
suteikiama galimybe dalyvauti jvairiose veiklose,
kurios skatina ju minkStujy gebéjimy vystymasi. Tai
gali btiti projektiniai darbai, komandinés veiklos,
meno ar sporto uzsiémimai, savanorysté ir Kkt.
Vertinant minks$tuosius gebéjimas, galima jvertinti
mokiniy pasiekimus, progresa ir jgytus mnaujas
jgidzius, o ne vien tik ju ziniy lygj konkrecioje
akademinéje srityje. Vertinant mokiniy
minksStuosius gebeéjimus neformaliajame Svietime,

suteikiama galimybeé pripazinti ir paskatinti

individualius talentus bei séekme.

Tai padeda mokiniam jgyti pasitikéjimo savimi, motyvacijg ir norg mokytis. Be to, tai taip pat leidzia
pereiti nuo vienpusiSko mokymo modelio prie lankstesnio pozifirio, kuris atitinka Siuolaikinio pasaulio

isstkius ir poreikius.

»1ech zvaigzdés 2023”

éiauliq techninés kiirybos centras jau antrg kartg organizuoja renginj ,,Tech zvaigzdes 2023”, kurio

metu jteikti éiauliq technines kirybos centro paZymeéjimai mokiniams, baigusiems neformaliojo
vaiky Svietimo programas. Mokiniai visus metus daug konstravo, programavo, litavo, stengémes
jgyvendinti i$ pirmo zvilgsnio nejgyvendinamus projektus, nuolat keélé sau vis naujus i$$tkius ir
ieSkojo geriausiy sprendimy. Rugséjo pradzioje j Centrg susirinko didelis birys moksleiviy i$
jvairiy Siauliy miesto ir rajono mokykly. Nuo rugséjo meénesio jvairius biarelius centre lankeé net
419 mokiniy.

PaZymeéjimai iSduoti mokiniams, kurie programoje dalyvavo dvejus metus i$ eilés ir jgijo
pagrindiniy pasirinktos veiklos gebéjimuy, o taip pat mokiniams, kurie programoje dalyvavo ne
maziau Kketveriy mety ir jgijo pasirinktos programos veiklos kompetencija. Siais metais
pazyméjimai iSduodami kartu su priedu, kuriame Centro mokytojai jvertino savo mokiniy
minks$tuosius ir kietuosius gebéjimus. Mokytojai vertino mokiniy komunikavimo jg@dzius, darbg
komandoje, laiko planavimg, prisitaikomuma, problemuy sprendimg, karybiskumg ir Kkritinj

mastyma, o taip kietasias Zinias jgytas kiekvienoje programoje.



Elektronika ir valdomi modeliai Smagioji robotika
Mokytojas Justinas Dedura Mokytoja Ligita Gorodnié¢enko

ULIAI

Astrofizika Interjero dizainas
Mokytojas Vacys Jankus Mokytoja Sigita Varadinskiené

InZinerinés kurybos dirbtuvés Animacija ir komiksy korimas
Mokytojas Saulius Vilutis Mokytojas Reinaldas Sulskis



LEGO Konstravimas LEGO robotika ir programavimas
Mokytoja Zivilé Karzinauskiené Mokytojas Marius Sketerskas

LEGO konstravimas Sumanioji inZinerija
Mokytoja Laura Bajorioné Mokytoja Simona Skéré

Techninis modeliavimas LEGO Konstravimas
Mokytojas Vaidas Doniela Mokytojas Mindaugas Valantinas



glAULIl} MIESTO METU GERIAUSIEJI

§iauliq mieste puoseléjama grazi mokiniy ir juy
mokytojy pagerbimo tradicija. Baigiantis mokslo
metams éiauliq miesto savivaldybé | pagerbimo
ceremonijg sukvie¢ia Siauliy miesto mokinius,
laiméjusius prizines vietas jvairiose dalykinése
olimpiadose, konkursuose, pagerbia juos
rengusius mokytojus, padékoja mokiniy tévams.

I éiauliq miesto savivaldybés organizuojama
mokiniy ir mokytojy apdovanojimo Svente ,,Mety
geriausieji“, buvo kviec¢iami tik trijose ir daugiau
miesto olimpiadose, konkursuose, Salies etapuose
prizines vietas laiméje éiauliq miesto mokiniai.
Kartu su téveliais | apdovanojimus Siauliy
kultiiros centre buvo pakviesti 32 mokiniai, o
taip pat ir 37 mokytojai, kuriy parengti mokiniai
laiméjo pirmas vietas miesto, prizines vietas
Salies etapuose.

DZiaugiameés ir didziuojameés, kad Sioje Sventeéje
buvo pagerbtas éiauliq techninés kiurybos
centro astronomijos mokytojas Vacys Jankus,
kurio paruosti mokiniai laiméjo prizines vietas

respublikinéje astronomijos olimpiadoje.




éiqmetiné, jubiliejine Mokslo festivalio
LErdvélaivis Zemeé*“ kelione po mokslo pasaulj
prasidéjo birzelio 2 d. ir baigési birzelio 9 d. Per
devyniolika mety Mokslo festivalis tapo
didziausiu mokslo  populiarinimo renginiu
Lietuvoje. DvideSimtojo, jubiliejinio festivalio
renginiai 2023 metais vyko jau dvideSimtyje
miesty ir rajony. Pirma kartq festivalio lektoriai
sveciavosi Lenkijoje bei Latvijoje. Renginiy
skaicius vel virsijo tris simtus penkiasdeSimt.

Kuriant Mokslo festivalio programg dalyvavo
Simtai mokslininky, doktoranty, studenty ir net
gimnazisty. Turinio jvairové, kuo platesnis
jvairiy ~ mokslo  sriciy, taip  pat meno
atspindeéjimas ir interaktyvumas - toks buvo
pagrindinis programos sudarytojy siekis.
Organizatoriai noréjo, kad ypac¢ jaunieji

lankytojai ne tik suZinoty apie naujausias

mokslo ir technologijy tendencijas, bet ir patys
galety tas technologijas iSbandyti. Kad suvokty

plataus, tarpdisciplininio iSsilavinimo,
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kiarybiskumo reikSme ir pasiruosty nenuspéjamai

ateiciai.
§iauliq techninés kiurybos centras Siais metais pasialé 25 edukacinius uZsiémimus, kuriose
sudalyvavo 524 mokiniai i§ jvairiy Siauliy miesto ir rajono mokykly. Dziaugiameés galedami biti $io
puikaus renginio dalimi.

Edukacijos "LED $viestuvas” metu Siauliy techninés
kiirybos centro edukatoré Zivile Gulbinaite papasakojo
vaikams kokios yra pagrindines elektros grandineés dalys ir
kokia jy paskirtis. Mokiniai suzinojo, kaip turi biti
sudaryta paprasta elektros grandineé, kad ji veikty bei i$

kokiy medziagy padaryti daiktai praleidzia elektros srove.

Uzsiémimo metu mokiniai issiaiSkino sgvokas: elektros

grandineé, vartotojas (variklis, skambutis ar kt.), jungiklis,

laidininkai - elektros srovei laidzios medziagos,
izoliatoriai — elektros srovei nelaidZios medZiagos.
Suzinojo kuo nuosekli grandiné skiriasi nuo lygiagrecios

grandines.

Praktinés uzduoties metu vaikai naudojant laidus, baterijas
bei LED diodus ir bandé sujungti uzdarg elektros grandine,
kad LED diodas jsiziebty. Taip pat vaikai kiré savo
$viestuvo pikselinj dizaing.

Sis uZsiémimas padéjo mokiniams suprasti, kurios
medziagos yra laidzios elektrai ir kaip Sios ju savybés

pritaikomos kasdienése situacijose ar elektros prietaisuose.

ISmoko sudaryti elektros grandine pasirenkant reikiamas
jos dalis.



Planetos ateitis

maiselyje

Zala aplinkai ir klimato kaita yra svarbios temos, su kuriomis
daugelis jaunuoliy susiduria Siandieninéje visuomenéje.
Didéjantis plastiko atlieky kiekis yra viena 1i§ didziuyjy
problemy, su kuriomis susiduria misy planeta. Todeél, siekdami
suprasti ekologijos svarbag ir klimato kaitos padarinius, bei
iSmokti, kaip sumazinti plastiko atlieky kiekj, mes privalome
kurti samoninga gyvenseng ir ie$koti sprendimy. Siauliy
techninés kiarybos centro mobiliosios fotografijos buarelio
mokytoja Simona Umaraité Mokslo festivaliui "Erdvélaivis

Zemé" parengé edukacinj uZsiémima "EKO maiSeliy gamyba".

Klimato kaita yra opi problema, vienaip ar kitaip paveikianti
gamtg ir Zmones. Tad automatiskai kyla klausimas - jeigu
problema tokia opi, kas atsakingas uZ S$ios problemos
sprendima?

Sioje vietoje svarbu suprasti, jog viskas pasaulyje yra
tarpusavyje susije. Niekas neegzistuoja izoliacijoje, tad |
kaltininky saraSa patenka kiekvienas. ISmetamosios dujos,
tokios kaip anglies dioksidas, metanas ir azoto oksidai,
prisideda prie atmosferos temperatiiros didéjimo, del to vyksta
kaip pasaulinis at$ilimas ir daznai Zeméje susidaro ekstremalios
oro sglygos. Viena iS didZiuyjy aplinkos problemy yra plastiko
atliekos. Plastikas yra ilgaamzis ir sunkiai nykstanti medziaga,
todél didZioji dalis panaudoto plastiko lieka kazkur aplinkoje,
kaip atliekos. Tai daro zalg gyviinams, augalams ir visai miisy
planetai. Plastiko atliekos kaupiasi vandenyje, deél ko kyla
pavojus jury gyviunams ir juy gyvenamosioms vietoms. Be to,
plastikas skyla j smulkesnes daleles, kurios gali patekti | maisto

grandine ir sukelti neigiama poveikj Zzmoniy sveikatai.

Kaip galime mazZinti plastiko atlieku kiekj?

Viena i$ paprasciausiy ir efektyviausiy priemoniy yra sumazinti
vienkartinio plastiko produkty naudojimg. Vietoje plastikinio
Siaudelio galime naudoti bambuko arba nertdijanc¢io plieno
Siaudelius. Taip pat turime rinktis daugkartinio naudojimo
indus ir atsisakyti plastikiniy buteliy. Remdamiesi STEAM
principais, galime kiairybiSkai kurti alternatyvas plastikui.
Mokslo festifalio "Erdveélaivis Zemeé" metu mokiniai kire
daugkartinius eko-apsipirkimo maiselius. Tinkamas pozitris net
] maziausig pokytj padeda sumazinti plastiko naudojimg, bet ir
skatina mokiniy kirybiSkumag bei supratimg apie ekologijos

principus.

Sumazindami plastiko atlieky kiekj ir prisidedant prie tvarios
vartojimo kultiiros plétros, galime sukurti geresne ir sveikesne
aplinka ateities kartoms. Tai reikalauja miisy pastangy ir
samoningumo, taciau kartu tai yra galimybé prisidéti prie

pasaulines aplinkos apsaugos.
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Gravitacijos tyrimas S g

Mokslo festivalio "Erdveélaivis Zemé" edukacijos "Gravitacijos tyrimas” metu sumaniosios inZinerijos

biirelio mokytoja Simona Skeéreé pristaté vaikams kas yra gravitacija, kuo matuojama potenciné energija,

kas yra laisvojo kritimo pagreitis.

Gravitacija yra reikSmingiausia sgveika tarp objekty makroskopiniu mastu ir lemia planety, zvaigzdziuy,
galaktiky ir net $viesos judéjimg. Vaikai pasiskirste grupémis jgyvendino eksperimentg — pasigamino 3
skirtingus kamuoliukus, kuriems turéjo leisti laisvai kristi i$ trijy skirtingy auksciy ir fiksuoti nusileidimo
greitj. Su vaikais uzsiémimo metu diskutuota kokia yra priklausomybé tarp daikto svorio ir laiko, per kurj
jis pasiekia Zeme. Lengvesnis ar sunkesnis kamuoliukas grei¢iau jveiks tg patj atstumg? O kaip Sis
bandymas atrodyty ménulyje? Suzinojome, kad Zemes laisvo kritimo pagreitis yra 9.8 m/s2, o meénulio tik 1.6

m/s2 — net daugiau nei 6 kartus mazZesnis.

Uzsiemime mokiniai suprato, kaip gravitacija jtakoja masy kasdienj gyvenima ir aplinkg, diskutavo, kaip
gravitacija veikia skirtingus objektus ir procesus, tokius kaip vaisiy kritimg nuo medZio ar vandens
tekéjimg. Tai padéjo jiems geriau suprasti rysSius tarp gravitacijos ir realaus pasaulio. Taip pat 8§i pamoka
skatino mokinius baiti aktyviais stebétojais ir tyrinétojais. Sis mokymosi biidas skatina vaiky moksling

mastyseng, gebéjimg iSkelti hipotezé ir patikrinti jg eksperimento metu.




InZinerinés mgstysenos
laboratorija

Birzelio 9 d. Centre vyko InZinerinés mastysenos laboratorijos
kairybinés dirbtuves, kuriose dalyvavo éiauliq Jovaro progimnazijos 7
klasés mokiniai. Kiarybiniy dirbtuviy veikla buvo organizuota
remiantis inovatyvia ugdymo metodika Mind over matter.

Edukacijos tikslas skatinti mokinius ieSkoti sprendimy globaliems
isStikiams taikant tarpdisciplininio ugdymo koncepcija, tai yra STEM
profesijas (gamtos mokslai, technologijos, inZinerija, matematika)
sujungiant su jvairiomis meno formomis ir jy elementais.

Veiklos pradzioje mokiniai buvo supazindinti su globaliais iSStikiais,
kurie kelia grésme tvariam pasaulio vystymuisi. Mokiniams buvo i
pristatyti darnaus vystymosi tikslai, kurie numato konkrecius veiksmus besivystanc¢ioms ir iSsivys¢iusioms Salims,
o veiksmuy spektras apima visas tris darnaus vystymosi dimensijas — ekonomineg, socialine, aplinkosaugine.

Veéliau mokiniai susipazinto su inovacijy kiirimo procesu, remiantis Design Thinking metodika. Supaprastintame ir
aiSkiame variante dalyviai turéjo atlikti tyrimag — iSsiaiSkinti kg daro konkreti STEM profesija, pavyzdziui kaip
biotechnologas arba tvarios mados kiiréjas; suprasti kg reiskia jvairios meno formos, ar tai baty instaliacija,
skulptiira ar kompiuterinés grafikos dizainas.

o

Remiantis surinkta informacija mokiniai generavo idéjas, kaip
galima i§spresti pasaulines problemas. Siuo uZsiémimo metu jiems
buvo pasitlyta iSspresti penkias problemas: kokybiskas
iSsilavinimas, klimato kaita, vandenyny uZterStumas, kova su
badu, miesty tarsa.

Sutare dél galimo sprendimo komandos kiiré prototipus, kuriuos
veliau pristaté komisijai.

Toks kompleksinis uzsiémimas turi stipry poveikj siekiant
mokinius sudominti STEAM dalykais. Visy pirma, tai yra
profesinis orientavimas. Tyrinédami vieng arba kita STEM
profesijg mokiniai suzino ka specialistas daro, kokie jgudziai yra
reikalingi, su kokiais Zmonémis dirbama ir kokios problemos yra
sprendZiamos. Antra, doméjimasis meno formomis padeda
mokiniams suprasti tarpdalykinio ugdymo koncepcija.
Integruodami menas | savo kuriamus sprendimus, mokiniai
pamato, kad Sie sprendimai, gali biiti nestandartiski, kartais net
beprotiski, bet nesantys nauda visuomenei. Treia, pazintis su
darnaus vystymosi tikslais leidzia suprasti, kad daugelj ateities
problemy turi biiti iSsprestos inzinieriy, technology ir gamtos
mokslininky, kuriant kartu.

Norédami daugiau suzinoti apie metodika, kvieciame apsilankyti
www.steamproject.eu
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Interjero detalés gamyba RS

Ar kada nors susimastéte, kad galite tapti savo namuy
interjero dizaineriais?

Interjero dizainas yra meno forma, kuri padeda puoSti ir
grazinti miisy aplinka. Interjero dizainas apima daug skirtingy
stiliy, kurie padeda sukurti unikaly ir tik jums patinkantj
interjera. Mokslo festivalio Mokslo festivalio "Erdvélaivis
Zemé" edukacijos metu mokiniai, kartu su éiauliq techninés
karybos centro interjero dizaino mokytoja Sigita
Varadinskiené kiré interjero detale — foto rémelj. Mokytoja
Sigita supazindino mokinius su jvairiais interjero stiliais, kurie
gali jtakoti juy galutinj produkta:

'Minimalizmas: Pagrindinis Sio stiliaus bruozas yra
paprastumas visame kame. Jame dominuoja Svarios linijos,
neutralios spalvos ir mazai dekoratyviniy elementy. Norédami
sukurti minimalizmo stiliaus nuotrauky réemelj, galite pasirinkti
paprasta, S$viesy rémelj. Svarbiausia yra iSlaikyti reémelio
paprastuma ir suteikti kuo daugiau démesio pacioms
nuotraukoms.

.Skandinaviékas stilius: Skandinaviskas stilius yra Siluma ir
paprastumas. Siame interjere vyraujancios spalvos — Sviesios,
medienos tonai — lengvi, prigesinti, naudojami klevo, peleny ar
baltojo azuolo natiiralis atspalviai. Sukursite skandinavis$ka
nuotrauky rémelj pasirinkdami paprasta, medzio ar baltg rémelj.
Taip pat galite pridéti Svelniy tekstliry, pavyzdziui, medzZio
gabaléliy arba vilnos detaliy.

’Art Deco stilius: Art deco — tai drasus ir prasSmatnus stilius:
visus sprendimus diktuoja rafinuota elegancija bei
prabanga.Jame daznai naudojamos geometrinés formos, aukso ir
sidabro spalvos, blizgesys ir puo$niis elementai. Norint sukurti
Art Deco nuotrauky reéemelj, reikia pasirinkti rémelj su
geometriniais rastais arba aukso ir sidabro detalémis. Rémelio

spalva gali biiti ryski, pavyzdziui, raudona arba juoda.

Susipazine su interjero dizaino stiliais mokiniais gamino foto

réemelius pagal pateiktg instrukcija, atliko matematinius

skai¢iavimus ir individualiai puo$é savo gaminj.

.




Koraliniai rifai mégintuvélyje

Koraliniai rifai — tai didelés ir labai sudétingos ekosistemos,
kurioms sausumoje prilygta didieji miSkai. Juose gyvenancios zZuvys
ir kiti gyviinai sudaro apie 25 proc. visy zinomy vandens gyviy rasiu.
Rifai aptinkami tik Siltuose ir sekliuose tropiniuose vandenyse -
koralai neauga, jei vandens temperatiira gali nukristi zemiau nei 11 "C.

Koraliniai rifai — tai iSties nepaprasto grozio gamtos stebuklai, kuriems
neatsispiria  jokie nardymo  aistruoliai. Taciau pastaraisiais
deSimtmeciais koraliniams rifams kyla didziule grésmeé. Vienos i$
didZiausiy priezas¢iy yra jury Silimas ir rags$téjimas. Klimato kaita
sukelia jiros vandens temperatiiros padidéjima, kuris kenkia jautriems
koralams. Kai vandens temperatiira pakyla, koralai pradeda nykti, tai

vadinama koraly blukimu. Be to, didéjant anglies dvideginio kiekiui atmosferoje, jiros vanduo tampa riigstesnis,
kas taip pat neigiamai veikia koralus ir jy gyvybinguma. Kaip iSsaugoti koralus? Visy pirma, turime sumazinti
zmogaus veiklos poveikj rifams. Tai reiskia naudoti maziau cheminiy medziagy, atidZiai valyti teritorijas ir uzkirsti
kelig netinkamai Zvejybai. Taip pat turime imtis veiksmy klimato kaitos mazinimui, mazinti anglies dvideginio
i$metima ir skatinti tvarias energijos $altiniy naudojima. Mokslo festivalio "Ervélaivis Zémeé" metu mokiniai,
kartu su mokytoja Julija Muningiene, suZinoje¢ apie koraliniy rifu ekologines problemas, bandé atkartoti
gamtos rei$kinj meégintuvélyje ir i$ cheminiy drusky skystame stikle augino koralinj rifa.

Robomusis Zeméje

Mokslo festivalio "Erdvelaivis Zemé" edukacija "Robomiisis Zeméje, kartu su programavimo ir LEGO robotikos
biirelio mokytoju Mariumi Sketersku.
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Viskas apie lapus T

éiauliq techninés kiirybos centre mokslo festivalio ,Erdveélaivis Zemé* metu mokiniai turéjo puikiq galimybe
susipazinti su lapy jvairove ir jy savybémis.

Edukatoré Zivilé Gulbinaité papasakojo mokiniams, kad lapai yra labai svarbi augalo dalis, atliekanti
daugelj funkcijy, jskaitant fotosinteze. Kad lapai reguliuoja vandens apykaita, apripina augalg deguonimi ir
yra vadinami Zaliaisiais augaly plauciais. Mokiniai iSmoko, kad priklausomai nuo augalo risSies, lapai gali
skirtis spalva, forma, dydziu ir tekstira.

Uzsiémimo metu mokiniai bandé paaiskinti kodeél lapy spalva gali svyruoti nuo Zalios iki rudos ar nuo
geltonos iki raudonos. Visi kartu issiaiskino, kad lapai zali, todel, kad juose pilna chlorofilo. Biitent $i
medZiaga lapams padeda vykdyti fotosinteze ir gaminti deguon)j.

Praktinés uzduoties metu mokiniai naudojo mikroskopus, kad giliau pazvelgty | lapus ir pamatyty jy
struktiirg. Jie pastebéjo, kad lapy tekstiira gali bati labai skirtinga, be to, mokiniai bandé atpazinti lapus
pagal forma.

Sis STEAM uzsiémimas leido mokiniams i$plésti savo Zinias apie augalus ir lapus, jie jgijo patirties
naudodamiesi mikroskopais ir atlikdami stebéjimus bei iSvadas.




Jdomybeés

STEAM mokymasis per zaidimus

Siauliy techninés kirybos centro projekty vadovas Gintautas Jazdauskas

Idéja naudoti zaidimus mokymui kilo dar viduramZiais. Sachmatai ir kiti Zaidimai, skirti karinei
strategijai mokyti, buvo naudojami strateginiam mastymui ugdyti. Friedricho Froebelio idéjos apie
mokymagsi zaidziant paskatino XIX a. viduryje sukurti vaiky darzelj. Pastaraisiais metais $vietimo
srityje zaidybinimo techniky naudojimas mokymo procesuose sulaukia vis daugiau démesio, ypa¢ STEAM
(mokslo, technologijy, inZinerijos, meny ir matematikos) Svietimo srityje. Zaidybinimas apima Zaidimo
elementy ir mechanizmuy integravima j mokymosi konteksta, transformuojant $j procesg | jdomig ir
jtraukiancia patirtj.

Tradiciniai mokymo bfidai daznai nesugeba islaikyti moksleiviuy susidoméjimo ir jsitraukimo j pamoka.
Taciau, kai pasitelkiame Zzaidimus, mokymo procese dominuoja iSStikiai, pasiekimai ir atradimai.
Igyvendinant interaktyvias simuliacijas, laboratorijas ir suzaidybintas situacijas, mokiniai gali
vizualizuoti abstrakcias sgvokas, vykdyti eksperimentus ir matyti jy padarinius, to pasekoje pagerinti

sudetingy temy jsisavinimg bei didinti motyvacija tyrinéti ir tobuléti.

I zaidimus galima jtraukti komponentus, kurie gali skatinti mokiniy jsitraukima ir palaikyti motyvacija,
galvoti apie tikslus, sgveikqa, grjZtamajj rysj, problemy sprendima ir varzymasi. Per Zzaidimus mokiniai
gali tapti tikrais tyrinétojais, kurie vysto kritinius jgadZius, jsitraukia j bendradarbiavima ir didina
susidomejimg STEAM sritimi. Besivystant technologijoms, suzaidybinimas ir toliau atliks svarby
vaidmenj, ugdant mokiniy sugebeéjimus, kuriy jiems reikés siekiant prisitaikyti nuolat kintanc¢iame

pasaulyje.

Novatoriski mokytojai visada ieSko naujy ir veiksmingy mokymo biidy. Vienas i§ svarbiausiy klausimu,
kuriuos jie turi spresti, - kaip geriausiai organizuoti mokymg, kuris atitikty Z kartos arba mokiniy
skaitmeninj iSprusima. Atrodo, kad zaidimy jtraukimas | pamokas yra vienas i$ atsakymuy | $j aktualy
klausima, nes $i karta nuo mazens istobulino savo skaitmeninius jg@dzius ir daugiafunkcinj darba

perkele j nauja lygj.
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Sumanioji inZinerija: vario kristalai

Eksperimentai yra puikus bitidas skatinti mokiniy smalsumag ir doméjimagsi mokslu
bei chemija. Vario kristaly auginimas yra vienas i$ jdomiausiy ir paprasciausiy
eksperimenty, kurj galima atlikti jau pradinése klasése. Tad geguZés ménesj

"Sumaniosios inZinerijos” biirelio mokiniai tapo smalsiaisiais chemikais.

Vario kristaly auginimo eksperimentas su vaikais turi daugybe privalumu:

+ Mokymas apie cheminj procesa: eksperimentas suteikia galimybe paaiskinti
mokiniams apie tirpaly ir medziagy nusédima, kristalizacijos procesus. Tai
padeda suprasti cheminj procesg ir skatina mokiniy doméjimasi mokslu.

« Kiirybinis mastymas: mokiniai gali eksperimentuoti su tirpalo koncentracija,
jvairiais reagentais ir kitais veiksniais, kurie gali paveikti kristaly augima.
Tai skatina jy karybiskuma ir eksperimentavimo jgadzius.

+ Stebeéjimo jgdziai: eksperimentas skatina mokiniy stebéjimo jgaidzius. Jie gali
stebeéti ir apraSyti kristaly augimag, palyginti skirtingus rezultatus ir daryti
iSvadas.

« Smalsumas ir doméjimasis: eksperimentas skatina mokiniy smalsumag ir
domeéjimasi mokslu bei chemija. Jie gali uzduoti klausimus, ieSkoti atsakymuy ir

testi savo tyrima.

Norint atlikti vario kristaly auginimo eksperimenta, reikés S$iy medziagy ir

priemoniuy:

1. Nereikalingo puodo, kuriame tirpdysim
vario sulfata.

2. Sauksto ar medinio pagaliuko
maisSymui.

5. Vielos.
6. Vilnonio sitlo.
7. Didelés sagos, arba akmenélio, t.y

daikto, ant kurio augs kristalas.
3. Stiklainio, kuriame auginsime kristala.

4. Pagaliuko, ar nereikalingo pieStuko.

8. Vario sulfato, mazdaug vienos
stiklinés.

Kur visko gauti?

Vario sulfato galima jsigyti "Senukuose”, ar kitoje panasioje parduotuvéje. Verta
prisiminti, kad vario sulfatas yra chemiskai aktyvus junginys, todél jo kristaly
nereikéty ragauti, o dirbant su medZiaga reikia biiti atsargiems.

Eiga: pirmiausia reikés pasidaryti tai, ant ko augs kristalas. PaimkKkite vielg, ir
apsukite ja vilnoniu sitily. Pritvirtinkite vielg prie pagaliuko, ar pieStuko. Vielos
apacioje pridekit saga. Sagos graziai apauga kristalais.

Antra dalis: paruoskite kaip galima didesneés koncentracijos tirpalg: jberkite j

inda su $iltu vandeniu vario sulfato, iS$maisykite, veél jberkite ir vel iSmaisykite —

taip kartokite tol, kol jis nebetirps. Pakaitinkite skystj karS$to vandens voneléje,
kad sulfatas iStirpty visiSkai, ir perpilkite j kitg indg, kad nelikty nuoseduy.

Trecia dalis: visiems milteliams iStirpus, tirpala pilkit j stiklainj. Imerkit viela su apvyniotu sitlu, pritvirtinta
prie pagaliuko ar pieStuko. Dabar stiklainj padekite ten, kur jis nejudinamas galés stoveti kelias dienas.
Uzdenkite stiklainj ranks$luosc¢iu ar skuduru, kad ilgiau islaikyty Siluma,

Ketvirta dalis: aptarimas. Po keleto dienuy, kai kristalai pasiekia pageidaujama dydj, galite sustabdyti

eksperimentq ir aptarti rezultatus su mokiniais. Paaiskinkite, kaip kristalai augo ir kodel tai jvyko.



MOBILIOJI FOTOGRAFIJA:

maisto fotografijos tikslas -
sukelti apetitq!

Maisto fotografija yra populiaréjanti meno forma, kurios
pagalba galime dalintis savo kulinarija ir puikiais patiekalais su
kitais. Siandien dauguma mokiniy mobiliyjy telefony yra
apriipinti geros kokybés kamera, kurig galima puikiai
fotografuoti maistg. Todel svarbu mokyti mokinius, kaip

tinkamai fotografuoti maista mobiliuoju telefonu ir padeti jiems

pasidalyti savo kiirybiSkumu su pasauliu.

Keli naudingi patarimai fotografuojant maista:

. Sviesa: svarbiausias dalykas fotografuojant maistg yra

Sviesa. Geriausia fotografuoti maistg natfiralioje
Sviesoje, pavyzdziui, Salia lango arba lauke. ISmokykite
vaikus ieskoti tinkamos Sviesos, kuri paryskinty
patiekalo spalvas ir tekstiiras.

Kadravimas ir kompozicija: paaiSkinkite mokiniams,
kaip kadravimas ir kompozicija gali pagerinti maisto
fotografija. Papasakokite jiems, kad reikia atkreipti
déemesj | patiekalo iSdestyma, pasirinkti tinkamg kadrg
ir iShandyti skirtingus kampus.

Detalés ir tekstiiros: parodykite mokiniams, kaip jtraukti
detaliy ir tekstfiry | maisto fotografija. PaaiSkinkite, kad
gali bati jdomu uzfiksuoti maisto detales, tokias kaip
laseliai, padazai ar patiekalo papuosSimai. Leiskite
vaikams eksperimentuoti su skirtingomis tekstiromis,
pvz., pabarstukais ar traskiais dzitveésiais.
Dekoravimas: mokykite mokinius, kaip atkreipti demes;j
] maisto iSdéstyma ir dekoravimg. Leiskite jiems Zaisti
su spalvomis, formomis ir elementais, kad sukurty
vaizduotés  praturtintus ir estetiSkai patrauklius
patiekalus. Taip pat paaiskinkite, kad galima naudoti
paprastus prietaisus ar padékliukus, kad padidintumeéete
pristatomo patiekalo patraukluma.

Redagavimas ir filtrai: baigiant mokymg, paaiskinkite
mokiniams apie nuotrauky redagavimg. Parodykite jiems
paprastus mobiliujy programy redagavimo jrankius,
pavyzdziui, kontrasto, rySkumo ir spalvy reguliavima.
Taip pat paaiskinkite, kad galima isbandyti skirtingus
filtrus, kad sukurtuméte norima nuotaika ar stiliu.

Mobiliosios fotografijos biirelio mokiniai, vadovaujami mokytojos Simonos Umaraités, geguzés meénesj

mokesi fotografuoti maisto produktus ir patiekalus. Pasidziaukite miisy mokiniy darbais.

Maisto fotografija mobiliuoju telefonu yra ne tik kiirybiSkas biuidas iSreikSti save, bet ir puiki galimybe

mokytis vizualinio mastymo, estetikos ir komunikacijos su publika.



LEGO Dots: Abstrakcios meno kurimo galimybés
ikimokyklinio amziaus vaikams

Vaiky menas yra svarbi ju
kirybiskumo ir iSraiSkos forma.
Siauliy techninés kiirybos centro
"LEGO konstravimo” burelio
mokytoja Zivilé Gulbinaité savo
uzsiémimuose naudoja LEGO Dots,
kuris yra LEGO gamintojo naujausias
kirybinis produktas ir gali suteikti 5-
7 mety vaikams wunikaliq galimybe
kurti abstraktyjj meng. LEGO Dots yra
jvairiu formuy ir spalvy mazos
kaladélés. Vaikai gali jas derinti ir
kurti jvairias formas, rastus ir
modelius. Tai leidzia vaikams isreiksti

savo vaizduote ir sukurti unikalius

meno karinius.

Viena i$ didziausiy privalumuy, kuriuos teikia LEGO Dots, tai galimybé kurti abstrak¢ius meno kiirinius.
Abstraktus menas yra meniné iSraiSka, kuri nereiskia tikslaus objekto ar vaizdo atkartojimo, bet skatina
vaizduote ir individualuma. Tai leidzia vaikams iSreiksti save laisvai ir kiirybiskai, nebijant klaidy ar
ribojimuy.

Antra, LEGO Dots abstraktus menas suteikia vaikams galimybe iSreikSti savo emocijas ir jausmus.
Daznai vaikai sunkiai verbalizuoja savo emocijas, taciau menas suteikia jiems bfidg iSreiksti save. Kuriant
abstrakcius karinius, vaikai gali iSreiks$ti laime, litidesj, pyktj ar kitus jausmus per spalvas, formuy derinius
ar jvairiais kompozicijas.

Taip pat svarbu paminéti, kad kuriant abstrakc¢ius meninius kiirinius su LEGO Dots, vaikai lavina savo
smulkiajg motorikg ir koordinacijg. Jie turi dirbti su mazomis kaladeléemis, déti jas vienoje vietoje ir derinti
tarpusavyje. Tai gali bati puiki veikla, kuri skatina jy smulkiajg motorika ir padeda ugdyti ranky raumeny
kontrole.

Skatinant vaiky kdarybiskuma ir ju ry$j su meno pasauliu, galima padéti jiems vystyti savo asmenybe ir
suteikti jiems pasitikéjimo savimi. LEGO Dots yra puiki priemoneé, kuri suteikia papildomos naudos ugdant

ikimokyklinio amzaisu vaikus.
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Mobiliosios fotografijos burelio parodos
"Siauliai" atidarymas

Geguzés 30 d. kavinéje ,Coffas“ jvyko Siauliy techninés kirybos centro Mobiliosios fotografijos biirelio
parodos "Siauliai” atidarymas. Sios parodos metu visi buvo kvie¢iami susipaZinti su miisy mokiniy darbais
ir atrasti juodai-baltus Siaulius. Juodai — balta fotografija tai ypatinga fotografavimo technika, kurig misy
mokiniai iSmoko ir taiké savo kiiryboje. Kiekvienas darbas yra unikalus savo biidu, atskleidZziantis mokinio
individualuma ir kiirybinj pozidirj j Siauliy miesta.

Parodos iniciatoré ir mokiniy mokytoja, Simona Umaraité teigia, kad Si technika suteikia nuotraukoms
elegantiSkumo, nostalgijos ir iSskirtinumo. Be to, juodai-balta fotografija gali puikiai pabreézti detales ir
kontrastus bei perteikti unikaly ir nejprastg nuotrauky charakterj.

Simona Umaraité pasakojo, kad parodos tikslas buvo ne tik parodyti mokiniy talentg ir darbus, bet ir
paskatinti visuomene pazvelgti j Siaulius i naujos perspektyvos. Juodai-balta fotografija padéjo mokiniams
iSryskinti miesto architektiiros grozj, gatvése ir aik$tése vykstancius momentus bei Zmoniy veidus.

Kvieciame visus apsilankyti parodoje.

SIAULIAI

MOBILIOSIOS FOTOGRAFIJOS PARODA

2023-05-30 18VAL.

KAVINE  COFFAS”  VILNIAUS G.136  SIAULIAL




"InZinieriaus issOkis" Siauliy miesto ir rajono 8

klasiy mokiniams

Geguzes 29 d. §iauliq techninés kiirybos centras

surengé mokslo maratona “Inzinieriaus i8stakis”

Siauliy miesto ir rajono 8 klasiy mokiniams. Sio
mokslo maratono metu mokiniai turéjo iSspresti dvi
uzduotis - inzinerine, kurios metu reikéjo
sukonstruoti lenktyninj automobilj, ir intelektualine,
kurioje teko atsakineti j klausimus apie automobilius.
Pirmoje dalyje dalyviai susipazZino su teorija apie
lenktyniniy automobiliy konstrukcijas ir fizikines

jégas, kurios veikia jy judeéjimo trajektorijq bei greitj.

Mokiniai gilinosi | tokias sgvokas, kaip trintis,
varomoji jeéega ir aerodinamika. Taip pat dalyviai
iSsiaiskino sgsajas tarp lektuvo ir F1 bolido

konstrukcijy - kas privercia vieng pakilti j dangu, o

kita likti prispaustam prie pavirSiaus.

Susipazine su teoriniu pagrindu, mokiniai turéjo

surinkti lenktyninj automobilj ir atlikti

kokj

pagreitéjimui ir jveiktai distancijai turi nuokalnes

eksperimentg - poveikj automobilio
statumas.

Pagrindinés edukacijos ir uzduoties tikslas buvo
parodyti mokiniams

kaip mes galime pritaikyti

bolidus

sujungti kelias disciplinas: Inzinerijg ir fizikg -

tarpdalykinj ugdyma ir tyrinéjant F1

kalbétis su mokiniais apie kinetine energija, mase,

trintj, pagreitj; matematika - matuoti jveiktg

atstumg, kurti grafikus ir dizainas - konstruoti patj
automobilj.

Antroje dalyje mokiniai dalyvavo protmusyje, kur

turéjo atsakyti ] klausimus  susijusius  su
automobiliais.

Siauliy Tech mokslo maratonas “InZinieriaus
isstkis" buvo puiki galimybé mokiniams jgyti

praktiniy ziniy, pritaikyti teorines zinias ir dirbti

komandoje. Be to, jis paskatino karybiskuma,

mastyma ir doméjimagsi inzinerija, fizika,

matematika ir dizainu.



Kodél burnos higiena yra svarbi?

Siauliy techninés kiarybos centre balandZio 17-19 d. vyko
prieSmokyklinio ugdymo savaité ,Mano dantukai“ kurig vedé centro

edukatoré Zivilé Gulbinaite.

Teisingai prizitrint dantukus nuo pat pirmuyjy dieny galima iSvengti
daugelio problemy. Tai reiSkia mazesne tikimybe susidurti su danty
éduonimi, skausmu ir kitomis danty bei burnos sveikatos
problemomis. Mokantis danty higienos jpro¢iy nuo mazens padedame

vaikams uztikrinti sveikus dantukus ateityje..

Norint padeéti vaikams suprasti dantuky priezitiros svarba, edukatoré
Zivilé pasitelke patyriminj mokymagsi. Vaikai uzsiémime mokési kaip

pasigaminti ekologiskg burnos skalavimo skystj.

Sis bandymas suteikia vaikams ne tik puikig galimybe jgyti Ziniy apie
dantuky priezilira, bet ir iSbandyti savo kiirybiskuma
eksperimentuojant su skirtingais ingredientais. Tai padés jiems
iSmokti naujy dalyky, tobulinti jy kiarybinius gebéjimus ir skatins
asmenine iniciatyva. Pavyzdziui, vienas i$ recepty gali bati: burnos
skalavimo skystis su jaros druska ir soda. Sis miginys yra paprastas ,
taCiau veiksmingas, nes jiros druska padeda dezinfekuoti burna, o

soda padeda valyti dantis ir pasSalinti nuosédas.

Taip pat galima naudoti natiiralius ingredientus, tokius kaip
ramuneéliy arbata arba meéty bei Zaliosios arbatos miSinys. Ramunéliy
arbata turi antiseptiniy savybiy ir gali padeéti suSvelninti galimas
danteny uzdegimo problemas. Méta ir zalioji arbata taip pat turi savo
privalumy: meta suteikia gaivinantj kvapg, o zalioji arbata padeda
kontroliuoti bakterijas.

Svarbu atsiminti, kad Sie ekologiski burnos skalavimo skysciai yra tik
papildomos priemoneés danty ir burnos higienos rutinoje. Tinkama
danty valymo technika, reguliarus valymas ir sveikas mitybos rezimas
taip pat yra svarbiis danty ir burnos sveikatai islaikyti.




Ildomioji rakety istorija: nuo fejerverko
iki kosminés transporto priemonés

Edukacija vaikams, ypac¢ pradinése klasése, turi biti

7

praturtinanti, jdomi ir jtraukianti. Vienas i$§ bady
jtraukti vaikus | mokymasi ir suteikti jiems Ziniy yra
pasitelkti jdomias temas ir istorijas. Viena tokia jdomi
tema yra rakety istorija - nuo fejerverko iki kosminés
transporto priemonés. Tai pasakojimas apie technologinj
pazangos ir zmogaus ambicijy siekima, kuris vaikams

tikrai suzadins susidoméjima.

Pirmagsias raketas senovés kinai naudojo fejerverkams
leisti, o X a. sukfire kovos raketas: prie strélés
tvirtindavo vamzdelj su paraku, jj padege strele ) / '

isSaudavo lanku. Tokias ,ugnines stréles® kinu kariai 1232 m. pnaudojo prie§ mongolus per Pekino apsiaustj.
Teigiama, esa mongolai iSvoge kiny ypa¢ saugoma ju gamybos paslaptj. Kartu su Cingischano ir jo stinaus
Ugedéjaus ordomis XIII a. Si paslaptis pasiekeé ir Europa.

Taciau, pirmajj zingsnj | kosmine erdve zenge
Vokietijos inzinierius Hermanas Obertas. Jis sukire
V-2 raketg, kuri buvo pirmoji funkcionali raketos
konstrukcija su valdymo sistema. Sios raketos
skrydis buvo labai svarbus technologinis jvykis, nes
ji galeéjo pasiekti pakankamai didelj aukstj. Po karo
rakety technologijos pradéjo sparciai vystytis, o
Zzmoneés pradéjo svajoti apie kelione | kosmosg.
Tokios organizacijos kaip NASA émesi tikslo iSsiysti

zmogy j kosmosa.

1961 balandzio 12 d. kosminiu laivu ,Vostok® jvyko
pirmasis pasaulyje zmogaus skrydis | kosmosa.
Kosmonauto Jurijaus Gagarino pilotuojamas
kosminis laivas per 108 minutes vieng Kkartg
apskrido aplink Zeme. Nuo to laiko Zmogus tese
kelione | kosmosg, kiire naujas rakety technologijas
ir transporto priemones. Net ir dabar, raketos nuolat
tobulinamos, o tai leidzia Zmonéms vykdyti ilgesnes
kosmines misijas ir tyrineti kosmoso galimybes.
PVZ., Apollo programa, vykdoma NASA, leido
Zzmoneéms pirmg kartg nusileisti ant Ménulio
pavirSiaus, atveriant naujas erdves tyrinéjimams ir

moksliniams atradimams.

Siandien miisy kosminés transporto priemonés pasieké naujas aukStumas. Mes turime Tarptautine kosmine
stotj (angl. International Space Station), kuri tarnauja kaip moksliné laboratorija ir yra nuolat gyvenama.
Be to, jvairios kompanijos pradejo vykdyti kosmines misijas, o privaciy asmeny grupes, tokiy kaip "SpaceX"
jkarejas Elonas Muskas, dirba siekdami padaryti kosmines keliones prieinamomis daugeliui Zmoniy.

ldomioji rakety istorija - tai nuostabi tema, kuri leidzia vaikams iSmokti apie mokslg, technologijas ir
Zmonijos siekius. Tai suteikia jiems galimybe pazvelgti | praeitj ir ateitj, suvokti, kaip Zmonés siekia naujy

auks$tumuy ir kuria technologijas, kurios kei¢ia masu pasaulj.


https://lt.wikipedia.org/wiki/Baland%C5%BEio_12
https://lt.wikipedia.org/wiki/Kosmonautas
https://lt.wikipedia.org/wiki/Jurijus_Gagarinas
https://lt.wikipedia.org/wiki/%C5%BDem%C4%97

Pasaulj pazjstame per penkis pojicius

Geguzés meénesj vyko jau aStunta prieSmokyklinio ugdymo savaité "5 jutiminiai potyriai”, kuri
paremta STEAM (mokslas, technologija, inZinerija, menas ir matematika) pazinimo ir ugdymo principais.
Vaikai dalyvavo veiklose, kurios padéjo jiems geriau suprasti ir jsisavinti informacijg apie savo jusles.
Mokymas apie penkis pojtcius yra svarbus, nes padeda vaikams suvokti, kaip jy kiinas ir smegenys
reaguoja | skirtingas dirgikliy rasis. Jie mokosi, kaip naudotis savo jutimais ir informacija, gauta per
$iuos pojicius, kad bendrauty su aplinka. PavyzdZiui, suprantant klausos pojitj, vaikai sugeba atpazinti
garsus, suprasti kalbg ir komunikuoti su kitais Zmonémis. Penkiy pojti¢iy tyrinéjimas skatina vaiky
kirybiSkuma, smalsumag ir pazinimo norg. Vaikai gali atrasti naujus dalykus, iSbandyti jvairius pojacius
ir eksperimentuoti su jais. Tai padeda jiems tobulinti mokymosi jgiidzius, stebéjimg, problemy sprendimg

ir kritinj mastyma.

Edukacijos metu pradéjome nuo skonio jutimo ir aptareme liezuvio skonio receptorius, kuriuose
jauCiamas kartumas, stirumas, rag$tumas ir saldumas. Tyrinéjome uoslés jutimag, naudodami jvairius
kvapus. Tyrinéjant lytéjimo jusle, vaikai gamino meéty kvapo modeling: sutryné meétg ir sumaise
ingredientus. Na o tyrineéjant regejimo pojitj, vaikai ieSkojo jvairiy spalvy ir atspalviy naudodami TTS

mikroskopus.

Mazy vaiky mokymas apie penkis pojacius - lytéjimg, uosle, klausa, regg ir skonj - yra svarbus ju
bendrojo vystymosi procese. Tai padeda jiems geriau suprasti pasaulj, sgveikauti su aplinka, ugdyti kalbos
ir komunikacijos jgudzius, skatina ju karybiskumag ir smalsuma bei skatina gerus santykius su Kkitais

zmonémis.




STEAM programa: elektronikos pagrindai

Juy reikia visiems: pramogoms, pramonei, medicinai, apsaugai ir logistikai,
komunikacijy sistemoms, karinei technikai, namy tGkiui ir net mokslininkams.
Tai - elektronikos inZinieriai. Elektronikos inzinerija Siandien -
programuojama, bevielé, iSmani ir sprendzianti uzdavinius pramones,
transporto, energetikos, aviacijos, Zzemeés tikio, medicinos srityse. Elektronikos
inZinieriai ne tik kuria jvairias mikroschemas, prototipus, juos diegia ir
programuoja, bet ir valdo masinius gamybos procesus, testuoja produktus
kokybés uztikrinimui, taip pat kuria auksSta pridétine verte projektuodami
sprendimus, pasitelkdami matavimo, programavimo, duomeny perdavimo,
navigacijos, aukstyjy dazniy technologijas. Elektronikos inzinieriy iSradimai
kei¢ia ir pasaulj, ir Zmoniy jprocius. Elektronikos prietaisus naudojame
kasdien ir beveik visur — dirbdami ar ilsédamiesi, keliaudami ar apsipirkdami.
Todél elektronikos inzinieriy paklausa Lietuvoje ir pasaulyje yra didelé ir vis
dideéja. éiauliq techninés kiirybos centras miesto moksleiviams pasitle, éiauliq
miesto savivaldybés finansuojama, STEAM programaq - Elektronikos pagrindai.
Pagrindinis robotikos ir valdomy modeliy biirelio mokytojo Justino Dediiros
tikslas buvo iSmokyti mokinius sujungti elektronikos elementus j veikiantj
prietaisa bei suteikti praktines Zinias apie elektros grandiniy maketavima
ir modeliavima. Programos metu mokiniai atliko jvairius sumanius
technologinius i$Siikius - projektus, kuriy metu iSmoko litavimo,
programavimo pagrindy. Suzinojo, kokie pagrindiniai komponentai reikalingi
norint sukonstruoti judantj mechanizmg — robotg bei kokie yra jo veikimo

principai.

Pasakos STEAM ugdyme

Vis dazZniau integruojant STEAM elementus | pradinj ugdyma, kyla klausimas,
kaip STEAM ugdyma padaryti dar jdomesnj, patrauklesnj S$iuolaikiniam
vaikui? Pastebéjus, kad vaikams sunku iSklausyti skaitomus literatiiros
karinius iki galo, jiems sunku sutelkti démesj | tekstg, vel kyla klausimas, ar
galima literatiiros Kkirinius priartinti prie vaiko, apjungiant juos su
inovatyviomis ir karybiSkomis STEAM idéjomis?

Sioje STEAM JUNIOR programoje buvo siekiama tradicines ir gerai pasaulyje
zinomas pasakas apjungti su inovatyviu STEAM ugdymu, iSpleC¢iant STEAM
koncepcija | STREAM. Programos metu mokytoja Laura Bajoritané skaite
vaikams gerai zinomus literatiiros karinius ir kvieté vaikus ieSkoti STEAM
idejy jose. Pvz., pasakoje ,Alavinis kareivélis“ pagrindinis veikéjas plaukia
valtimi. Perskaic¢ius pasaka, vaikams buvo pateikiamas inZinerinis isStkis —
naudojant folijos gabalelj, sukonstruoti tokig valtj, kuri vandenyje neskesty.
Bitina salyga — pastacius valtis, jas testuoti, t.y. tikrinti, ar jos tikrai
neskesta. Skestant, jas tobulinti.

Inovatyvu tai, kad jungiant pasaky skaityma su STREAM metodu, vaikai i$
naujo atrado pasakas, noriai ju klausosi, nes zinojo, kad po perskaitytos
pasakos, lauke jdomi, jtraukianti uzduotis, o atliekamos uZduotys padéjo
tobulinti pradiniuy klasiy mokiniy kiarybiSkumo, konstravimo, Kkritinio
mastymo, problemuy sprendimo jgiudZius.

. STEAM ir STEAM Junior programos yra
finansuojamos Siauliy miesto savivaldybés




Ugdymo karjerai savaité - profesijy mugé

Ar Zinojote, kad yra tokia jdomi profesija kaip juvelyras?
Juvelyras yra meistras, kuris kuria grozj i$ brangakmeniy,
sidabro, aukso ir Kkity vertingy medzZiagy. Jis turi baiti labai

kirybiSkas, norint sukurti unikalius papuoSalus. §iauliq
techninés kiirybos centre “Interjero dizaino” ir Kirybiniy
inZineriniuy dirbtuviu” bireliuose lankési juvelyras Vytautas
Jonutis.

Galbat kyla klausimas, ka tai turi bendro su STEAM ugdymu?
STEAM (mokslas, technologija, inZinerija, menas ir matematika)

yra poziaris | mokymgsi, kuriame integruojami moksliniai ir
kiirybiniai dalykai. Juvelyro profesija tiesiog puikiai tinka Siam
konceptui. Pazitaréekime, kaip juvelyro profesija gali prisideti prie
STEAM principy ugdymo neformaliajame $vietime:

1.Mokslas: juvelyras turi suprasti, kaip veikia skirtingos
medZziagos ir kaip jos reaguoja viena su kita. Juvelyras turi zinoti,

kaip pasirinkti tinkamas medziagas, kaip jas derinti, kad bty
sukurti grazis ir patvarfis papuosalai.
2.Technologija: Siuolaikinés jrangos, tokios kaip 3D modeliavimo programos, leidzia juvelyrams kurti prototipus ir
testuoti idéjas prie$ pradedant gamybg. Taip pat juvelyrai gali naudoti jvairias technologijas, kaip antai lazerio
pjovimo stakles ar 3D spausdintuvus.
3.Inzinerija: juvelyras turi iSmanyti inzinerinius principus, kad galéty kurti patvarius ir funkcionalius papuosalus.
Juvelyras turi planuoti, projektuoti ir kurti konstrukcijas, kurios biity patogios ir saugios déveti.
4 .Menas: juvelyro profesija yra iSties meniska. Juvelyras turi turéti talentg kurti unikalius dizainus, kurie Zmonéms
teikty dziaugsma. Jis turi pritaikyti savo karybiskuma ir estetinj suvokimag, kad bity sukurti papuosalai, kurie
iSskirty savininkus iS minios.
Neformaliajame $vietime, suteikiant Ziniy apie juvelyro profesija ir jos ry$j su STEAM, vaikai lavina skirtingus
gebéjimus:
1.KfirybiSkumo skatinimas: juvelyro profesija skatina vaiky kiirybiSkuma ir gebéjima pasitelkti savo vaizduote. Jie
gali kurti unikalius dizainus ir iSreiksti savo individualuma.
2.Praktiniy jgtdZiy mokymas: gamindami papuos$alus, vaikai tobulina savo smulkiajg motorika ir koordinacija. Jie
mokosi jvairiy techniky, kaip pavyzdziui $lifavimas, liejyba, kalyba, graviravimas ir kt.
3.Mokymasis i$ klaidy: juvelyro procesas taip pat skatina mokytis i$ klaidy. Vaikai supranta, kad kartais reikia
iSbandyti kelis variantus, kol pasiekiama norimo rezultato.
4.Verslumo ugdymas: gilinantis j juvelyro profesija, vaikai taip pat gali suZinoti apie verslo aspektus. Jie jgyja
ziniy, kaip kurti ir pardavineéti savo kiirinius, apie marketingg ir klienty aptarnavima.
Taigi, juvelyro profesija yra ne tik meniska, bet ir susijusi su moksline, technologine ir kiirybine pusiausvyra.
Pristatant $ia profesijg ir suteikiant galimybe ja iSmeginti, vaikai gali atrasti sau naujg pomegj ar net ateities
profesija.




Balandzio 3 - 7 dienomis éiauliq ugdymo karjerai savaité. Misuy centro mokiniai turéjo galimybeg
susipazainti su STEAM profesijomis.

Inzineriniy kiirybiniy dirbtuviy ir sumaniosios inzinerijos biireliy mokiniai, kartu su mokytojais Simona ir
Sauliumi, apsilanke éiauliq technologijy mokymuy centro mechanikos skyriuje ir susipazino su transporto
priemoniy elektroniko, elektriko, santechniko ir metalo apdirbimo stakliy operatoriaus profesijomis.

Tai padeéjo dar geriau suprasti inzineriniy karybiniy dirbtuviy kovo meénesj birelyje gaminty elektros
prietaisy veikimo principus. Smagu buvo praktiskai pameéginti sujungti metalinius vamzdzius ir , Zinoma,
stebéti, kaip kompiuterizuotos staklés lengvai, lyg popieriy, pjausto metalg. Be to dabar tikrai Zinosime, kad
nebiitina sugedusj vandens maisytuva keisti nauju — kartasi jis nesunkiai pataisomas.

Na o sumaniosios inZinerijos vaikai praktiskai iSbandeé hidraulinius ir pneumatinius jrankius! Visi sutare,
kad pristatytos profesijos jdomios ir tokios ekskursijos leidZia suprasti ne tik kg veikia tam tikros
profesijos atstovai, bet ir kaip mokslas ir inzinerija yra reikalinga! Vaikams buvo parodytas padangos
permontavimas, papasakota apie jvairius automobiliui reikalingus skyscius. Su refraktometru vaikai tikrino
ausinimo skysc¢io Zemiausia uZ$alimo temperatiira, o gilinantis | santechnikg buvo iSsbandomas vamzdZio
nupjovimo ir presavimo jrankis. Vaikams nesunkiai sekeési net iSardyti vandens maisytuvg! Puiki pazintiné

ekskursija, po kurios jsptdziai ir Zinios buvo patys geriausi!

LEGO Prancizija

Siauliy techninés kirybos centro siiloma NVS programa pasirinke Siauliy
Medelyno progimnazijos 1s, Im ir 1i klasiy mokiniai, turéjo proga
susipazinti su Pranciizija bei jos sostine ParyZiumi.

[Ssiaiskinome, kad Pranciizija yra viena is$ didziausiu Europos Zemyno Saliy.
Prisiminéme kokios spalvos sudaro Pranciizijos veéliavg ir koks yra juy
eiliSkumas. Taip pat aptaréme Salies sostine Paryziy. Vaikai, kurie buvo
aplanke Pranciizijos sostine, pasidalino savo jsptdziais ir pasakojimais apie jq.
Pasidaline patarimais, kg jdomaus galima aplankyti Paryziuje, priéjome
bendros nuomonés, jog Zymiausias ir jsimintiniausias ParyZiaus simbolis yra
Eifelio bokstas.

[Ssiaiskinome kokiu tikslu buvo statomas Eifelio bokstas, kokia yra jo
konstrukcija ir kokia jo paskirtis Siais laikais.

Suskaic¢iavome, kad Eifelio boksSte yra trys platformos su apzvalginéemis
aiks$teléemis ir kavinémis. Aptare Siuos dalykus ir pasiskirste | komandas patys
trumpam tapome inZinieriais bei pabandéme suprojektuoti ir sukonstruoti
Eifelio bokstg i$ Lego kaladeéliy.

Kaip paaiskeéjo veiklos metu, didziausias misy isStikis buvo sukonstruoti
,kreivas“ Eifelio boksto ,kojas“. Taciau kartu jveikéme visus sunkumus bei

turéjome smaguy ir gera laika!




LEGO konstravimas - aistra kurti

TKC auklétinis Evaldas Glazauskas, centre lankantis Lego konstravimo biirelj, uzsibrézé ilgalaikj tiksla
— sunkonstruoti karinj laiva. Démesj kreipdamas | visas smulkias detales sudarancias tokio tipo laivus.
Kiekviena kartg ateéejus | biirelj gimdavo vis nauja mintis, kokiomis detalémis baty galima papildyti
konstruojamqg laivg. Statiniui prireiké i$ ties daug Lego detaliy, ypac pilkos spalvos, todeél reikéjo ir
kantrybés ieSkant reikiamos. Pasakyti iS kiek Lego detaliy susideda laivas biity sunku, taCiau pasvere
iSsiaiskinome, kad jis sveria 2,3 kg. Laivas buvo konstruojamas tik biirelio metu, todeél reikéjo ir nemazai
laiko bei uzsispyrimo norint pasiekti galutinj tikslg. ] kelis klausimus apie laivo ,statyba“ atsake ir pats

statinio sumanytojas Evaldas.

Interviu su Evaldu

- Evaldai, kaip kilo mintis konstruoti batent karinj
laiva?

- Patinka istorija, mégstu ziaréti istorinius filmus.
Tai ir mintis konstruoti laiva kilo pamacius kelis
istorinius filmus apie laivyna.

Kiek laiko uztrukai kol sukonstravai $j laivg?

UZtrukau apie 6 ménesius.

- Kas buvo sunkiausia konstruojant?

- Sunkiausia buvo sukonstruoti laivo vidy, visas
smulkias detales.

- Ar konstravai pagal kazkokias instrukcijas, ar
biitent tokj modelj sugalvojai pats?

- Zitréjau istorinj filma ,Midway“, tai ir laiva
pabandZiau sukonstruoti pana$y | matyta Siame
filme.

- Gal turi idejy kokj statinj konstruosi veliau?

- Galvoju konstruoti karine baze.




Sumaniosios inzinerijos burelio mokiniai LINPRA
organizuotame nacionaliniame jaunyjy
inZinieriy ¢empionate!

Sumaniosios inZinerijos biarelio mokiniai Denas, Dovydas, Gabrielius, Naglis ir Martynas dalyvavo
Lietuvos inZinerijos ir technologiju pramonés asociacijos LINPRA organizuotame nacionaliniame

jaunuju inZinieriy Cempionate!

Cempionato uzduotis buvo sukurti veikianc¢ig Goldbergo masing integruojant inzinerinius sprendimus.
Goldbergo masina — tai sudétingas mechaninis jrenginys, sukurtas domino principu, kai vienas procesas
paleidzia kitg ir taip jie rutuliojasi iki pat veiksmo pabaigos. Cempionato metu skatinta pasitelkti ne tik
inzinerinj mastyma, bet ir vaizduote, kuriant kuo jdomesnj bei sudétingesnj sprendimg Golbergo masinos
veikimui. Masinos funkcionalumas skatina giliau pamastyti apie mechanizuotus procesus, jtaisus ir

technologijas bei jy naudojimo biidus.

Sumaniosios inZinerijos biirelis modeliavo Goldbergo masinag, kuri jjungia telefono krovimg. Masina pradeda
veikti, kuomet ant knygos padetas telefonas pradeda skambeti ir taip nuslydes dél vibracijos sugeneruoja
judesj visai grandinei. Per 2 valandas ¢empionato metu mokiniai turéjo sukonstruoti paruostg masing ir
pristatyti idéjg komisijai. Kadangi tvarus naudojimas itin aktualus, tad konstrukcijai buvo naudotos antrinés
zaliavos - déziy likuciai, seni varZztai, tualetinio popieriaus ritinéliai. Vaikams tokie konkursai kaskart

suteikia vis daugiau drgsos ir idéjy kitiem kartams, tad jau laukiame naujy isStkiy!




Projektai

Centro projektiné veikla

—
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Nuo 2020 mety éiauliq technineés kiirybos centras pradéjo aktyviai dalyvauti Europos Sajungos Erasmus+
projektuose. Dalyvavimas tokio tipo projektuose turi didelj teigiamg poveikj miasy ugdomajai
veiklai.Dalyvaudami projekte Mind over Matter, kartu su partneriais parengéme inovatyvig metodika, kuri,
remdamasi Design Sprint ir I$Stkiais grjstu mokymusi, skatina jaunimg dometis STEAM dalykais ir spresti
globalias problemas.Dalyvaudami projekte STEAM and Digital skills - kuriame edukacinius uZsiémimus

pradiniy klasiy mokiniams ir vadovg mokytojams norintiems pradéti dirbti STEAM srityje.

Projektas MISIJA:STEAM sukiré unikalig galimybe virtualiai susitikti su lietuviy mokiniais i§ kity pasaulio
Saliy bei smagiai ir prasmingai praleisti laikg paprastai ir lengvai mokantis STEAM dalyky. Centras
dalyvauja jvairiose jaunimo mainuose. BirZelio mén. masy mokiniai vyks j jaunimo mainus “SIDE effect” j
Maltg ir j jaunimo mainus j Sakartvelg “Change Society, Change Yourself”. O masy darbuotojai dalyvauja

jvairiose tarptautiniuose mobilumuose, kur semiasi unikalios patirties.

Dziaugiames, kad Jaunimo reikaly agentiira geguzés pabaigoje patvirtino dar du Siauliai Tech projektus:

1. Jaunimo mainai: ,DECODE: Debunking the Mythsof STEAM for Girls’ Opportunities, Diversity, and
Empowerment”, kuriy tikslas jtraukti merginas | STEAM ugdymgq ir skatinti juos siekti karjeros S$iose
srityse;

2. Jaunimo darbuotojy mokymai “CSI: Creating STEAM Innovations. Sio projekto tikslas pasidalinti Siauliai
tech geraja patirtimi ir susipazinti su I$$tikiais grjstu mokymu metodika, remiantis STEAM ir Design Sprint

ugdymu.

Dalyvavimas tokiose projektuose kuria unikalia galimybe misy mokiniams ir mokytojams semti naujos

patirties, pazinti kitas kultfiras, augti ir tobuleti.
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Projektai

Nuotolinés MISIJA STEAM pamokos uzsienyje
gyvenantiems lietuviy mokiniams
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éiauliq techninés kiarybos centras jgyvendina ilgalaikj ERASMUS+ projekta ,MISIJA:STEAM” (angl.
MISSION:STEAM A guide for ethnic minorities in STEAM). Projekto tikslas suteikti galimybe uZsienyje
gyvenantiems lietuviy vaikams (7-12 mety) mokytis STEAM dalyky gimtaja kalba ir taip skatinti jy
doméjimasi tiksliaisiais mokslais nuo pat maZens. Tyrimas “STEAM taikymas pradinés mokyklos klaséje”
parodo, kad suteikiant prasmingy praktiniy STEAM patirc¢iy ankstyvosios vaikystés ir pradinio amziaus
vaikams teigiamai veikia ju pozitarj ir nuostatas del STEAM srities karjeros pasirinkimo. GeguzZés menesj
éiauliq technineés kiirybos centras vedé 4 edukacijas: ,Ateivio pasas”, ,Pasivaiks$ciojimas su dinozaurais”,
~Skrydis per Atlantg” ir ,Mandalos matematika” lietuviy vaikams uz daugelio pasaulio Saliy DidzZiosios
Britanijos, JAV, Kipro, Austrijos, Estijos, Vokietijos. Dziaugiames, kad prie edukacijy jungési klasés i$
Lietuvisky mokykly JAV: San Francisko Genio Lituanistiné Mokykla, Saulétas krantas m-kla i§ Floridos.

Uzsiésimuose dalyvavo virs 50 mokiniy.

Projektas “MISIJA:STEAM” finansuojamas Europos Sajungos Erasmus+ programos léSomis.

:***: Co-funded by
B, o the European Union

MISSION SIAULIAI
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PASIVAIKSCIOJIMAS SU
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MISSION:STEAM A guide for ethnic minorities in STEAM

Co-funded by
the European Union




